p:]ELEGANT SWIETLIK B120 ce {

Swietlik B120 umozliwia sterowanie o$wietleniem LED w 24
strefach, wybér animowanych efektow, koloréw oraz
zapamietywanie ulubionych ustawien. Posiada wbudowang baterie,
dzieki czemu mozna spacerowac z nim po lokalu i doktadnie
obserwowac zmiany os$wietlenia. Mimo tego, urzadzenie z zasady |
powinno by¢ podtgczone do zasilacza podczas codziennego !
uzytkowania.

Uwaga.

Urzadzenie nie bedzie niczym sterowac jesli zostanie
pominiete parowanie ze sterownikami i pilotem. Czynnos¢ te
powinien wykonac instalator. Urzgdzenie wymaga podtgczenia
dotgczonego w zestawie zasilacza (do gniazdka z boku po
prawej stronie). Zasilacz z kolei nalezy podtgczy¢ do gniazda 230V.

GE

Terminy:

Swietlikiem nazywa sie urzadzenie z ekranem, ktérego dotyczy niniejsza instrukcja
Sterownikiem nazywa sie urzgdzenie, ktdre steruje konkretnym elementem oswietlenia (sterowniki zaktada sie
przy o$wietleniu led podczas instalacji) Pilotem nazywa sie dotykowy 4 strefowy pilot.

Ekran gtéwny.
Aby wigczy¢ urzgdzenie nalezy przytrzymaé maty czarny przycisk z prawej strony urzadzenia (WL.)..
Wigcznikiem strefowym (1.) mozemy gasic i zapalac o$wietlenie w dane;j strefie.
Suwakiem jasnosci (3.) reguluje sie jasnosé.
Kotem koloréw (2.) wybieramy w jakim kolorze majg by¢ tworzone efekty swietine. Niektére efekty (np. tecza) nie
reagujg na koto koloréw.
Kolorowymi "flagami" (4.) wybieramy zestaw koloréw jesli chcemy by efekty byty wielokolorowe lub biate. "Flagi"
dwukolorowe powodujg, ze tworzony efekt bedzie sktadat sie z dwéch barw. "Flaga" teczowa powoduje tworzenie efektéw
sktadajgcych sie ze wszystkich kolorow jednoczesnie. "Flaga" biata umozliwia uzyskanie barwy biatej. Z kolei "flaga”
AUTO ZMIANA ma dziatanie specjalne - powoduje samoczynng zmiane koloréw co 15 sekund.
Uwaga - nie kazdy efekt umozliwia wybor wielu koloréw (niektére zawsze majg jeden kolor).

Okienko efektu (5.) wyswietla nazwe biezgcego efektu w danej strefie. Jesli mamy wybrane wiecej niz jeden efekt na
liscie efektéw to mozemy powodowac zmiane na kolejny lub poprzedni przez dotykanie tego okienka.

Okienko stref (6.) wyswietla strefy, ktére w danej chwili kontrolujemy.

Okienko koloru (7.) pokazuje aktualnie wybrany kolor.

Okienko WYLACZ WSZYSTKO (8.) stuzy do wytgczania catego oswietlenia (we wszystkich strefach).

Napis AUDIO (9.) miga, gdy sSwietlik "styszy" muzyke. Aby tak byto, nalezy podtaczy¢ dzwiek przewodem chinch do

wejscia AUDIO. Jezeli napis nie chce migac sprawdz poziom sygnatu (gtosnosc¢). Efekty sa duzo lepsze, gdy dzwiek
jest podtgczony. Nastepuje wtedy synchronizacja z rytmem muzyki.
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Ekran "STREFY".

Aby wywotaé ekran stref nalezy dotkng¢ okienka "STREFY" u géry, na ekranie gtéwnym.
Strefg jest umowna czes¢ oswietlenia, okreslona podczas instalacji systemu. Mogg by¢ np. 3 strefy: wejscie, parkiet, bar itp.
Na ekranie stref mozemy (poprzez naciskanie przyciskdow) wybraé jedng lub wiecej stref oswietlenia, ktére chcemy
kontrolowaé. Zaznaczenie wiecej niz jednej strefy spowoduje, ze wszystkie zaznaczone strefy uzyskajg ustawienia ze strefy
0 najnizszym z wybranych numeréw. Mozna uzy¢ przycisku "WSZYSTKIE" aby kontrolowa¢ wszystkie strefy jednoczesnie.
Przycisk ten powoduje zaznaczenia wszystkich stref badz usuniecie catego zaznaczenia. Nie jest istotne, czy zaznaczone
jest wszystko czy tez nic. W obydwu przypadkach spowoduje to kontrole wszystkich stref. Obstuga wszystkich stref nie
kasuje ustawien jakie wczesniej byty w strefach. Oznacza to, ze gdy powrdcimy z powrotem do obstugi pojedynczych stref
to przyjma one ustawienie, jakie miaty wczesniej - przed rozpoczeciem pracy ze wszystkimi strefami jednoczes$nie.
Wybor wszystkiego jest jakby dodatkowg niezalezng strefg obejmujacag catosé oswietlenia.

Nacisniecie domku powoduje powrét do ekranu gtéwnego.
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Ekran "EFEKTY".
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WSZYSTKIE pﬁ

Aby wywotaé ekran efektow nalezy dotkngé przycisku "EFEKTY" na ekranie gtownym.
Na tym ekranie wybieramy efekty, ktére maja sie pokazywac. Efekty wybiera sie poprzez dotkniecie kwadracika po lewej
stronie, przy nazwie efektu. Wszystkie zaznaczone efekty zmieniajg sie same po kolei. Jesli zaden efekt nie bedzie
zaznaczony, o$wietlenie sie wytgczy. Efekty oznaczone nutkg reagujg na muzyke. Przycisk "X" bgdz "V" (ptaszek) po
prawej stronie umozliwia zaznaczenie na raz wszystkich efektéw badz ich odznaczenie.

Liste efektéw mozna przewijac przez przeciggniecie po ekranie, bgdz tez strzatkami po prawej stronie
Nacisniecie domku powoduje powrét do ekranu gtéwnego.

PRZYWOLA] USTAWIENIA

1 s 3 4
Ekran "PAMIEC". ABY ZAPAMIETAC USTAWIENIA
o PRZYTRZYMAJ PRZEZ 3 SEK.
s e pariei ey doion WYBRANY PRZYCISK A

Ekran pamie¢ umozliwia nam przygotowanie ulubionych aranzacji oswietlenia i wywotywanie ich pézniej jednym
dotknieciem. Mozemy zapisac¢ cztery warianty o$wietlenia. Aby to zrobi¢ najpierw nalezy ustawic sobie wszystkie strefy
tak jak sie chce (po prostu wszystkie swiatta ustawi¢ w sposéb taki w jakim chcemy, zeby byto zapamietane). Nastepnie
nalezy wywotaé ekran pamieci oraz przytrzymacé (naciska¢ w sposob ciggty) wybrane pole (1,2,3 lub 4). Po trzech
sekundach powinien pojawi¢ sie napis informujgcy o zapisaniu ustawien. Od tej chwili, w kazdym momencie mozemy
przywofac zapisane ustawienia Swiatet przez krétkie nacisniecie przycisku 1,2,3 lub 4.

Nacisniecie domku powoduje powrét do ekranu gtéwnego. Strona 2/ 4



Ekran "OPCJE".

PLOMIENIE
Aby wywota¢ ekran opcji nalezy dotkng¢ przycisk EARWNA EIALA
"OPCJE" na ekranie gtéwnym. CIEPLA [] ZIMNA
h

Na tym ekranie ustawiamy: bl E

, PASTEL 00 0] | 2ZYWE
CZAS ZMIANY EFEKTOW - okresla co ile sekund bedag 0
zmienialy sie efekty. Dotyczy to efektéw wybranych na
kranic "EFEKTY" E SZYBKOSC |- | 100 | + [%
SZYBKOSC - okresla szybkosé ruchu animacji efektdw. CE?E’K;F%&NY -10| 30 |+10lSEK.

KODUJ | ODKODUJ - przyciski stuzg do kodowania NOWY A
sterownikow. Ich dziatanie opisane jest w punkcie STEROHH IK : KODUJ | ODKODUJ D
“Parowanie (kodowanie) sterownikow i pilotow". : .
ZIMNA i CIEPLA oraz suwak BARWABIALA - zmiana temperatury barwy biatej.

PASTEL i ZYWE oraz suwak KOLORY - zmiana nasycenia barw.

Nacisniecie domku powoduje powrét do ekranu gtéwnego.

Korzystanie z pilota.

Pilot moze sterowaé albo wszystkimi strefami jednoczes$nie albo P I LOT
pojedynczymi z tym, ze przetgczanie stref z pilota jest mozliwe tylko

dla stref 1...4. Mozna sterowaé tez wyzszymi numerami ale wtedy DOTYKOWY
strefe nalezy najpierw wybraé¢ w Swietliku.

Wiacznikiem gtéwnym (1.) mozemy gasi¢ i zapala¢ o$wietlenie
(we wszystkich strefach).

UWAGA: Jesli wytgczymy cate o$wietlenie wytaczy sie tez Swietlik
i trzeba go bedzie p6zniej recznie wigczaé (czarnym przyciskiem
z prawej strony swietlika).

Aby uzyskac biaty kolor nalezy przytrzymac dtuzej "I"
gtéwnym badz na wigczniku strefowym (5.).

na wigczniku

Kotem koloréw (2.) wybieramy w jakim kolorze majg byc¢ tworzone
efekty Swietlne. Niektore efekty (np. tecza) nie reagujg na koto
koloréw.

Suwakiem jasnosci (3.) reguluje sie jasnosé.

Przyciskami programéw (4.) "S-" oraz "S+" wybiera sie potrzebny
efekt. Uwaga - efekty bedg wybierane tylko sposrod tych
zaznaczonych w $wietliku. Dlugie przytrzymanie przycisku "S+"
wigcza tryb samoczynnej zmiany kolorow (co 15 sekund).

Przyciskiem "M" (4.) reguluje sie predkos¢ efektow. Diuzsze
przytrzymanie przycisku wtgcza tryb $wiecenia na jeden kolor
(bez animacji).

Wiacznikami strefowymi (5.) przechodzi sige w tryb sterowania
wybranej strefy. Powrét ze sterowania wybrang strefg do sterowania
wszystkim strefami nastepuje po dotknieciu wigcznika gtéwnego (1.)

Suwak (6.) - reguluje nasycenie koloru. 2.6 ned

Suwak (7.) - zmiana temperatury barwy biatej.

1. Gtéwny wigcznik. Gasi i zapala
wszystkie strefy.

2. Koto koloréw (wybér koloru).

3. Suwak jasnosci.

g . +a
Jesli sterowniki sg nowe (pierwszy raz uzywane ze $wietlikiem) to potrzebuja 4. IP srggfgégrg\%amow (S+S-)

od 2 do 5 min na zsynchronizowanie sie ze Swietlikiem. Zanim to nastgpi efekty 5. Wiaczniki 4 stref

beda wyswietlane tylko jako jeden kolor (bez animac;ji). 6: Suwak nasycenia koloru

7. Suwak temperatury barwy biatej

Uwaga dotyczaca pierwszego uruchomienia.
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Podtaczenie urzadzenia. Parametry urzadzenia.
-wymiary: 135 x 100 x 36 mm

L]

{ -wys$wietlacz: kolorowy, dotykowy 3,2"
-napiecie zasilania: 9...12V DC &—C—®
—— wigcznik - przytrzymac aby gniazdo 5,5/2,1mm (plus w srodku wtyczki)
wigczyé lub wytgczyé -pobdr pradu: 250mA

-czestotliwosc¢ pracy 2.4GHz

[ -] wejscie dzwieku, gniazdo mini jack
zaleca sie podtgczy¢ jesli

jest odtwarzana muzyka

r’

—— wejscie zasilania - podtgczy¢

dolaczony w komplecie zasilacz Rysik (z boku urzgdzenia). Rysik bardzo utatwia obstuge

ekranu. Aby uzy¢, nalezy uwolni¢ go z zaczepdéw przez
pociggniecie w lewo (patrzac na przod urzadzenia).

Do wejscia dzwieku mozna podigczy¢ np.: wyjscie REC z miksera DJ, wyjscie TAPE OUT / REC z zestawu audio,
wyjscie stuchawkowe dowolnego urzadzenia itp.

Parowanie (kodowanie) sterownikow i pilotow.

Wszystkie nasze urzadzenia (sterowniki, piloty, $wietlik) musza by¢ ze sobg powigzane (zakodowane). Sterowniki to mate czarne pudetka, pochowane
przez instalatora przy oswietleniu LED.

Pierwsza czynnosc, ktora nalezy wykona¢ to kodowanie sterownikow (opis ponizej)

Do kazdego sterownika trzeba przypisa¢ $wietlik wraz z konkretng strefa. Mozna mie¢ dowolnie duzo sterownikdw z tg sama strefg. Aby to zrobi¢ nalezy:
1. Wytaczy¢ zasilanie sterownika

2. W Swietliku, na ekranie gt. nacisnagé przycisk "OPCJE", nacisngc¢ przycisk "KODUJ", nacisng¢ przycisk "ROZUMIEM"

3. Podtgczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED

4. Wigczy¢ zasilanie sterownika i w przeciggu 2 sekund od wigczenia nacisng¢ na ekranie swietlika przycisk z wybrang strefg (od 1 do 24).

5. Diody LED podtaczone do sterownika powinny zamigac¢ - potwierdza to kodowanie

Uwaga - jesli sterowniki nie byty nowe to mogg by¢ w nich zakodowane jakies$ inne $wietliki. Dla pewnos$ci warto wtedy usunaé¢ z pamieci sterownika
wszystkie $wietliki przed docelowym kodowaniem. Aby to zrobi¢ nalezy:

1. Wylgczy¢ zasilanie sterownika 2. W $wietliku, na ekranie gt. nacisng¢ przycisk "OPCJE", nacisnag¢ przycisk "ODKODUJ"

3. Podiaczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED

4. Witaczy¢ zasilanie sterownika i w przeciggu 2 sekund od witgczenia nacisng¢ na ekranie swietlika przycisk "ROZUMIEM"

5. Diody LED podtaczone do sterownika powinny zamigac - potwierdza to kasowanie

Jesli posiadamy pilota radiowego to trzeba go zakodowac w Swietliku. Aby to zrobi¢ nalezy:

1. Wytaczy¢ swietlik poprzez przytrzymanie przycisku z boku urzadzenia. 2. Wzig¢ do reki pilota

3. Wigczy¢ swietlik i w przeciggu 2 sekund od wiaczenia nacisngé na pilocie krétko przycisk “M”, a potem pierwszy przycisk "1" na dole pilota.
4. Na swietliku powinien pojawi¢ sie komunikat informujgcy o zapisaniu pilota do pamieci.

Uwaga - jesli swietlik nie byt nowy to moga by¢ w nim zakodowane jakies piloty. Dla pewnosci warto wtedy usuna¢ z pamieci swietlika wszystkie piloty.
1. Wytgczy¢ swietlik poprzez przytrzymanie przycisku z boku urzgdzenia 2. Wzig¢ do reki pilota

3. Wigczy¢ zasilanie $wietlika i w przeciagu 2 sekund od wigczenia nacisnaé¢ na pilocie krétko przycisk “M”, a potem “0" u gory pilota.

4. Na $wietliku powinien pojawi¢ sie komunikat informujgcy o skasowaniu wszystkich pilotéw z pamieci.

Ustawianie koloréw i wytagczanie mikrofonu w sterownikach LED S50, S52, S52T:

1. Wylgczy¢ zasilanie sterownika 2. W $wietliku, na ekranie gt. Nacisnaé przycisk "OPCJE", nacisng¢ przycisk "KODUJ", nacisna¢ przycisk "ROZUMIEM"

3. Podtgczy¢ do sterownika cyfrowe diody LED i wigczy¢ zasilanie sterownika

4. Nacisna¢ przycisk “ZAAWANSOWANE”. Teraz przyciskiem “NACISKAJABY ZMIENIAC” ustawi¢ tak by pierwsze trzy diody $wiecity kolejno w kolorach:
czerwony, zielony, niebieski. Przyciskiem “MIKROFON WL./WYL. mozna wigczy¢ lub wytgczyé mikrofon. Pigta dioda (lub sekcja 3 diod) na tasmie
LED oznacza stan mikrofonu. Jesli miga lub $wieci, to mikrofon jest wigczony. Jesli nie $wieci w ogole, to mikrofon jest wytgczony.

5. Odczeka¢ minimum 3 sekundy i wytgczy¢ zasilanie

Jesli nie dziatajg efekty lub wigczanie i wylgczanie:

Jesli posiadamy nowe sterowniki to muszg sig one “napetni¢” efektami. Dzieje sie to tylko raz (jak sg nowe) i trwa maksymalnie pare minut. Objawem

tego jest to, ze niezaleznie od wybranego efektu oswietlenie Swieci w sposéb staty, na jeden kolor.

UWAGA: Wytaczanie i wigczanie oswietlenia nie nastepuje jednoczes$nie we wszystkich strefach tylko stopniowo co moze zajac kilka sekund. Jest
to normalne.

Wymagane warunki pracy urzadzenia:

-temperatura otoczenia od +1°C do +40°C -wilgotno$¢ wzgledna od 30% do 75%

-montazu urzadzenia moze dokona¢ tylko osoba z odpowiednimi uprawnieniami -podtaczenie urzadzenia wykonywac przy odtgczonym napieciu zasilania
-praca urzgdzenia nie jest mozliwa w poblizu zrédet ciepta lub szkodliwego promieniowania oraz w zasiggu silnego pola elektromagnetycznego
-obudowe czysci¢ zwilzong Scierkg, przy odtgczonym zasilaniu  -jesli urzadzenie posiada widoczne uszkodzenia to nie wolno

podtgczac do niego zasilania -urzgdzenie nalezy chroni¢ przed kontaktem z wodg i innymi ptynami

Wymagane warunki przechowywania urzadzenia:

-jedynie w pomieszczeniach zamknietych,w ktérych atmosfera jest wolna od par i sSrodkéw zrgcych.

-temperatura otoczenia -30°C do +40°C, wilgotno$¢ powietrza: 30% do 90% (bez kondensacji)

Utylizacja urzadzenia:

urzgdzenia nie wolno wyrzucac¢ do zwyktych pojemnikéw na odpady. Niepotrzebny lub zuzyty produkt nalezy oddaé do

specjalnych osrodkéw segregujacych odpady, prowadzonych przez wtadze miejskie.

Producent nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci za mozliwe konsekwencje wynikte z nieprawidtowej instalacji, niewtasciwego uzytkowania urzadzenia,
nieprzestrzegania instrukcji obstugi oraz samodzielnego przeprowadzania napraw.
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